DESARROLLO VISUAL

El desarrollo visual o concept art, forma parte del
pmcésdéde preproduccion de todo videojuego.

Te ﬁormamos en las habilidades artisticas principales

y’ los recursos  técnicos gque necesitas para

 transformar tus ideas y. borradores en ilustraciones
fantasticas con apariencia creible.
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© Josu Solano, profesor de Concept Art



BLENDER (12 créditos)

En los ultimos anos, Blender esta ganando terreno,
convirtiéndose en uno de los sofwares preferidos por
los creadores de videojuegos 3D. Sin conocimientos
previos de 3D, aprenderas lo necesario para modelar,
iluminar, renderizar, animar personajes y crear assets
con una calidad profesional. También podras usar este
completo programa como base inicial de tus
ilustraciones de concept art y exportarlas a Photoshop
para darles un acabado pictorico.

Configuracion de la interfaz
Vertex, edges, faces

Crear y manipular objetos
Técnicas de modelado y sculpting
Creacion de un set

[luminacién

Materiales basicos

Shading

ANIMACION 3D (12 créditos)

El 3D es la técnica mas usada dentro de la animacion
actual. Te enseniaremos los procesos necesarios para
crear un proyecto de animacion 3D. Modelaje de
personajes y props, rigging, animacion, texturizacion y
iluminacion. Y como ultima etapa, haremos
postproduccion, tratamiento de efectos visuales vy
incorporacion del sonido.

Modelado de props y personajes

Rigging

Animaciéon

[luminaciéon

Materiales basicos

Generacion de imagen: texturing y render
Efectos visuales

Composiciéon

Postproducciéon

Render

ZBRUSH (12 créditos)

Esculpe desde cero, con el programa de referencia
en escultura digital. Empezando con la
configuracion basica de la interfaz, los pinceles y
otras herramientas basicas, y terminando el curso
con un dominio profesional de este increible
sofware.

Pinceles

Utilizacion de alphas
Polygroups

Highpoly

Modelado anatémico
Hard surface

Topologias

Hard Surface

Retopologia

Mobdulo Substance Painter
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GAME DESIGN (12 créditos)

Esta asignatura te dara las pautas que necesitas
para introducirse en el disenno de los videojuegos
como Game Designer o para crear tu propio
videojuego. Aprende las metodologias para elaborar
mecanicas de juego, niveles, interfaces y definir el
resto de aspectos del juego.

® Plataformas
® Jugadores

® Herramientas
® Recursos

® Diseno

e Componentes
® Tipos de juego
® Nomenclatura



